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この度は「マーメノイド J をお震い J : げ頂きまして V まことにありがと 3 ございま f 
プレイの前にこの解説書をよくお読みになつて、 ’ 

正しい手順でお楽しみください0 

また、この解説書は再発行しませんので、大切に保管してください。 
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お問い合わせ:株式会社エクシングエンタテイメント事業部 ， 

〒1 08*0023 東京都港区芝浦 ： M M 3 SUD ◦ビル 3 F 

TEL .03-5443-1 636(ユーザーサポート番号)お問い合わせは月〜金曜日の13:00〜18:00でお願いします。 
http://www.xing.cajp/ — 

※ゲームの内容、裏技等に関するご質問にはお答えできませんので予めご了承ください。 

※当社は本ソフトの無断複製•貢貸•中古販売は一切許可しておりません。 

※解説書内の画面写真は、開発中の物を使用していますので、実際の画面と異なる場合もあります。 
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〜コントローラの使い方〜 
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フィールドマップの表示、非表示 
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アクション(△ポタン+霜拘キ- 
でアクションが変化します） 
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移動(連続で押すことで 
加速)/メッセージ送り 
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を開いているときに使用 


スタート朮 タン 

メニューを開いているときに使用 
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※アナ□グコントローラのアナログモードと振動機能には対応していません。 LED 消灯時でブレイをしてください 
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各朮タンの基本操作方法は 
アナログコント□ーラと同じです。 
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3マンド選択 
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ゲームの 始め方 
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N U E 



m ブレイステーション本体に d 旧 c をセットして電源をいれます。 

才_ブニングムービーが始まり、この時にスタートボタンを押すとタイトル画面が表示されます 

タイトル画面が表示されている間にスタートボタンを押すと 
「NEW GAMEJrCONTINUE 」 の選択画面が表示されますので方向キーで 

「NEW GAME 」 選択して〇ポタンで決定してください。 


ゲームの 続け方 


f r マーメノイド」のセーブデ ー タが入っているメモリ ー カ ー ドを 

プレイステーション本体のメモリーカード差込口1にセットして電源を入れます。 

タイトル画面で 「 CONTINUE 」 を選択してください。 

データの保存には別売のメモリーカードが必要です。 


このゲームはデータ保存に1〜4ブ□ックの空き容量が必要です 
1ブロックで1箇所、最大4箇所セーブすることが出来ます。 
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セーブの方法 
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それまでのゲーム経過をセーブ(保存）します。方向キーで記録させたいファイルを選択して <； ださい。 

すでに セーブデータが ある場合は、 データが 更 ff されます。 

セーブは宿泊施設ですることができます。 - 

※データのセーブや□ード中に電源の OM / OFF やリセットポタンを押した0、 

メモリーカードを抜き差しするとセーブデータが破壊される恐れがありますのでご注意ください。 
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〜マツプ^# 



ゲームの舞台となる「マーメノイア」はいくつかの地域フィールドにわかれて構成されています。マップには全体を表示 
する r ワールドマップ」、地域を表す「フィールドマップ」、町や村などを表す「タウンマップ」となっています。 

.!■■■■■■■ " P ■■- ■_% c ■齡 ■■■■•■■ ■ ■ ■ …■■•■■■■■■■■い -v 



ワールドマップには移動できる「地域マーカー」が表示されています。「移動指定カーソル J : 
たい「地域マーカー」に合わせて決定することにより、指定したフイ_ルドマップに移動します 


移動指定カーソル 

方向キーで力ーソルを移動 
させます。また、マーカー接角虫 
時に地名が表示されます。 


■ ■ ■ v 4 


フィールドマップではプレイヤーキャラクターを動かすことにより、目的地となる建物や洞窟な 
どへ移動することができます。また、フィールドマップとタウンマップでは、画面右下にレーダー 
が表示されます。レーダーは場所により表示されない場合もあります。 


赤色敵 

黄色街、洞窟など 
青色ゲート、人など 

キャラクターの向 mv 為方向 


スピードゲージ… 

キヤラクターの移動速度 


辨 ■ 


■ 


キャラクターは〇ボタンを押すことで移動を行ない 
ますボタンを連続で押すとスピードゲージが上が 
り移動速度が増し、0ポタンを押しっぱなしにすると 
スピードを_寺したまま移動することがで5ます。スピ_ 
ドは〇ポタンを離すことでゆるやかに減速できます。 
.また、 x ボタンを押すことで停止します。 


ケート 

フィールドマップに点在していて、接近してア 
クシヨンマーカーの表示中に x ポタンを押す 
ことで、ワールドマップに移動できます。 














































タウンマップ 


町には多くのマーメノイド達が生活をしています。ここでは人々から情報の収集、建物の中に入ることで買い物など 
を行ないます。またタウンマップでもフィールドマップと同じぐレーダーが画面に表示されます。人々との会話や建物 
の 出入りは接近してアクション マーカーの 表示中に X ボタンを押すことで行います。 〜- 




.二.. モ. 

旅で傷ついた体を休ませてくれます。宿屋で宿泊するこ 
とで消費し fcHP と MP が最大値まで回復 b 、ステイタス 
巽常のキャラクターも回復でぎます。また、ここでプレイ 
経過のセーブを行なうことができま芍 


戦闘に必要な剣などの武器、身を守る為の防具類、旅に役 
立つアイテム類を販売しています。商品の一驚か S 欲しい 
物を力^ソルで選択して購入しますなま / C 画面下には装備 
した場合のキヤラクターの簡易ステータスが表示されます。 


〇 


宝貝 

タウンマップなどに点在していて I 接近してア 
クシヨンマーカーの表示中に X ボタンを押す 
ことで、アイテムなどを入手できます。 


トレジャ ー ケート 

フィールドマップに点在していて、接触する事 
によりアイテム等を入手できます。 


v v -プ * 
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~ メインメニ 



フィールドマップやタウンマップなど、移動中 ta □ポタンを押すとメインメニュー画面が開きます。 
メインメニユ〜では,それぞれのキヤラクターの状態や所持金などの情報を見ることができます。 




アイテム…現在所持しているアイテムの使用や一覧表を見るコマンドです 
魔法••，修得した魔法の使用や一覧表を見るコマンドです。 

装備•••武器や防具を装備するコマンドです0 

入れ替え…戦闘パーティメンバーの入替えを行うコマンドです。 

基本技 • ••キャラクターが覚えている基本技の_覧を見るコマンドです。 
必殺技…キャラクターが覚えている必殺技の一覧を見る：3穿1/ドです。 
状態 • • •キャラクタ=の状態「スデ ー タス』画面を開きます。 

設定…ゲーム内の設定を変更します。 

G …プレィャーが所持してぃる金額 翻 

ゲームの 総、プレイ時間 


現在覚えている魔法の一覧 
を見ることができます0魔法 
には「攻撃魔法」「補助魔法」 
の2種類があり 、 HP (体力）回 
復ゃステイタス回復の魔法は 
戦闘中以外でも使用すること 
ができます。魔法を選択した 
後に使用したいキャラクター 
を決定してください。 


所持 UC いるアイテムを使 
用しまず^アイテムを選択し 


武器や防具の装備を行ないます。キャラクダ|- 
を纖 U 親し觀願を舰してください。 
入手した武具は装備をしないと効果が©0ま 
せんので注意してください。武器には片手専 
用以外に両手専用と::刀流武器があります。 
両手専用や二刀流武器の場合は盾を装備 g 
ることができません 。 m 




麻] 




を決定してぐださい。アイテ 
ム名が暗いものは使用でき 
ません。また、スタ ー トボタ 
ンで自動整頓、セレクトボタ 
ンで説明を見ることが出来 


セレクトボタンで武具の説明。△ボタンで装備 
し t いる防具をはずす。スタートポタンで現在 
所持している最強武具の装備をします。 
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属性 


属性は地•水•火*風•電•冷•聖•闇■魔の 9 種類が存在します。それぞれ属性 
の影響が攻撃力及び防御力に辰映されます。またそれぞれの属性には相対 
する属性が存在します。属性はアクセサリーや防具等を装備する事により身 
に付けることができます。 

(例)地属性を身に付は ている 場合。プレイヤーは「地属性」に関わる攻撃や 
防御力は UP しますが、「風」に属す敵の攻撃に対しては通常よりも大きなダ 
メージを受けて しまいます。 


[地属性]...「地」の力に与する属性。 
[水属性].,_ r 水」の力に与する属性 D 
[火属性] ... r 火」の力に与する属性。 
t 風属性]._ . r 風」の力に与する属性。 

「電撃」の力に与する属性_ 


「風 j の属性が弱まる。 
「電撃」の属性が弱まる。 
r 冷気 j の属性が弱まる。 
r 地」の属性が弱まる。 
「水」の属性が弱まる。 


[冷属性]. 
[聖属性] ■ 
[闇属性]. 
[魔属性]. 


㈣ :: 






:戈 


J 冷気」の力に与する属性。「火」の属性が弱まる。 
「壅 j 麵こ与する属性 D 「闇」の属性が弱まる， 
、「闇」の力に与する属性。 r 聖 j の属性が弱まる。 
，「魔」の力に与する属性。相対属性は特に無し。 


4 a' 
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パ-ティメンパ-の入替えをします。ここで選択したキャラクタ-が、敵との戦闘を行ないます 

〇〇 ■ ■ - L - I - ■- e 山'、■■へ - ■ ■■ ■ ■ ■ ’ _ ■ ■■■'■ '•_ ■■ ■■ ■ B I a __ 

■現在 修得している「基本技 J の，覧を見ることができます。 

Till II 111111111111 ' ... 


キャラクタ“の現在の状態や能力を見ることができます。 

す . ■" m m m^ ： ■ " C c i0t 1 ノ 」 ■■—J ’ ’ c B _ ! • ■ 3 H ■: D 為^.、 _V 5^1^. n " ■ , * / "C m j ぃ■八 ■■UlfifA'WI u . c ■■■■■画 J r B 麵 •■■ ■ ■ 、■■.雪 - . 

[攻撃スタイル]， ••キャラクターの 戦鷗スタイル [ LEVEL ] … キャラクターの レベル 
[ EXP ] •••現在取得し t いる経験値の合計 
[ REST ] - - •次のレベルアップまで1[必要な経験値 
[現在 HP / 最大 HP ] 現在の HP (生命力)と最大の HP を表します0 
[ 現在 HP / 最大 MP ] 現在の 1 WP (魔力）と最大の MP を表します。 

■ "へ •• ■■、■■■ ■■ ■■ - ■■ ■■-■■■■' ■ ■ ■■■■■■ .. ■ ■ ■■■"■ ■. x ■ ■ . ■■ ■ , ■ ■ ■■ 

[ ATP / 攻撃力]現在の装備の攻撃力を表しまず。 [ DFP / 守備ガ]現在の装備の守備力を表しますと 
[ MGP / 魔法攻撃力]現在の魔法攻撃力を表します。 [ MGD / 魔法防御力]現在の魔法防御力を表します。 

[ ATS / 攻撃速度]現在の攻撃速度を表します。 [ STR / 力強さ]腕力を表し、数値が高し、程大きなダメージを与えます 
[ DEX / 素皁さ]動きめ速さを表し、数値が高い程素早し\行動ができ、攻撃を回避することができます意蘿 ，ぶ 3 
[ ㈧ 丁/賢さ]舅さを表し、数値が高い程魔法の威力が上がります。 

TFAI / 信仰]信仰心を表し、回復魔法の効果に影響します。 

[ LUK / 幸運]運の良さを表し、戦闘からの逃走などに影響します。 
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設定 


ゲーム内の設定をプレイヤーの5子みに合わせて変更することができます。 

「サウンド」デレビの音声出力をステレオ/モノラルに切り替えます。 
r バトルカメラ」戦闘時のカメラの回転を変更します。 


:■如 








みャ 


.:フ ー 


"■ ■ぶ.. 

■ ••_ 

bmm 


-ルドマップ上尊はプレイヤーめ行く手を阻む数々の敵が存在します。敵シンボルに接触する又はイベント等により画面 
が切替わりバドルシーンに突入となります。バトルシーンで敵を倒すことによつてお金や経験値などが手に入ります。 、 
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.. 戦闘コマンド 


... .. ，..'■，か n づ r 免::' 

々.マ：：.ハ， 欐 

ふ♦ぺへ.我儀•:、於：•たーン , ■■ 

f : :■ペ : W ' 

• : • ■ •••■ •■ 


キャラクターウインドウ 

キャラクターの残り HP * MP 、 
ステータス 異常を表示します。 
ステータス 異常は□ポタンで 
確認できます。 
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戦闘コマンド 
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_ • '•‘ メき輪 ^ ■ぃ 

... ■ . - V.-S 

:，於容碎。好 • . . . •もゃ 

_ _ 
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攻撃* ••装備している武器の基本技で攻撃します： 

必殺技…覚えている必殺技を使用します。 HP (体力)と MP (魔力)を消費します。 

魔法…覚えている魔法を唱えます。魔法は MP (魔力)を消費します。 

アイテム•〃所持しているアイテムを使用します。 

待機 • • •攻撃をせず防御を行ない、敵から受けるダメージを減らします。 

Escape ••■戦闘から逃走します。逃走の成功率は各キャラクターのステータスによつて変化し 

必ずしも逃走できるわけではありません。戦闘から逃走した場合、経験値やお金は 
加算されません。 































































[ ABIS (アビス)] ( Aquatic-Battle Impressive System ) は、敵との戦闘中「クリディカル j が発生すると連 
続攻撃を仕掛けることができるシステムです。この戦闘の結果によって様々な「基本技: 1 T 必殺技」を修得するこ 
とが出来ます。修得出来る「必殺技」等は武器によって変わるのでいろいろな武器で試してみてください。' 
※修得できる技は簡単に覚えられるわけではありません。何度もチヤレンジしてください。 

■ ■ • E く Ba ■ / ■■在，■■'■■■.■■"■■■二 n ■へ.\ ■ ■- 1 



クリティカル ダメージ 


通常 ダメージ 


■ 


： 

这务為 


敵を全滅させると戦闘終了です戦闘が終了すると経験値、お金、アイテムが手に入り、経験値が 
-定に達するとレペルアップします0また、経験値は戦闘不能状態のキャラクタ_には加算され 
ませんので注意して下さい。 


a 国〇 




戦闘で得た経験値が一定に達することでレベルアップになります。レベルを上げることで各キヤ 
ラクターの攻撃力や防御力などの能カパラメータ、最大 HP > MP の値が上霧_す。 


.錢 
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ステータス 異常 


w 


敵からの特殊攻撃を受けて、麻揮や呪いなどのステータス異常をきたしている状態です。 
スデ▲タス異常は特定のアイテムや魔法などで回復させることができます。 


戦闘不能 


HP が0になり何もできない状態。戦闘参加キャラクター全員がこの状態になった 
場合は全滅となりゲームオーバーになります。 


石と化して何もできない状態。戦闘参加キャラクター全員がこの状態になつた 


石化 


場合は全滅となりゲームオーバーになります 


麻痺 


体が痺れ行動が取れなし、状態。戦闘参加キャラクター全員がこの状態になつた 
場合は全滅となりゲームオーパーになります。一定時間で回復します。 


眠り 


眠って何もできない状態。一定時間で回復します 


怯み 


身がすくんでしまい攻撃命中率が低下している状態。一定時間で回復しま与 


毒 


毒を受けている状態。徐々に体力が減ります 


〇 


混乱 • 敵味方区別がつかない状態。一定時間で回復します 


金縛り 


攻撃^動が一定の確率で出来なし V 状態 


0 


頭痛 • 魔法詠唱が一定の確率で唱えられない状態。 


呪い • アイテム使用が不可能な状態。 
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必殺技リスト 




基本技の他にキャラクターは様々な必殺技を使用する事ができます。また必殺技を使用する場合は HP (体力)と MP 
(魔力)がある程度必要となります。ここでは一部の必殺技を紹介します。 HP _ MP の値が消費する値より少ない場合 
は使用する事ができません。 








— 





ブラストスフイア 


プ□トンゲイン 


ギル=スパイラル 


スイングバツト 


ツド•ベル 


ドルフインブロウ 


ホエールラッシュ 


アルテミツト 


鋭い剣さばきで海流から渦を発生させ敵を巻き込む。 


炎の如ぐ燃える刃から紅い閃光をほとばしらせ敵を焼き屈くす 


0 



神の鐘を召還し聖なる音色で邪悪を吹き飛ばす。 


イルカのような鋭い動きで、敵に突撃する。 


<氣>で作った槍で敵を縫い付け殴りかかる。 



音速移動で敵を切り裂き、剣気を叩きつける。 






_ fTT mm m 一 
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〜魔法 U スト〜 


I :。 ° 1 ■ ■ ■ ■ ■ ■ <» ■ ■ ■ ■ a ■ ■ ■ ■_ ■■ 国 : 1 r ■ n I 

魔法には敵にダメージを与える攻撃魔法や味方の傷を回復させる回復魔法など、様々なものが存在します。また魔法を 
唱える場合は MP (魔力)か必要となり、 MP 0 値が消費する値より少ないと使用する事ができません。 



i 属性 1 

名前 

効果 

対象 


•攻擊系魔法 

萬ナき 


逆■二.:^::■■ど:.::. 

；： ■ 難 


8 _ y _° 二' 




^ 巧^'，•..ぐ..:.‘...ベ ■ 

_ _ mm 

二.；■二;… 

■ 公：： 


朮ール匕魔力を球状に変え、敵に向かって放つ。 


マインドブラスト L 敵の精神を揺さ振り破壊する攻撃魔法。 


I ガイデクラッシュ 

1魔力で岩を檐状に変化させ標的に放つ攻撃魔法。 

.ivX" ■ ■ '■■■■■ 

単体 

I ロッ クスコー ル 

1石つぶてを操り敵の頭上に降らせる。 + 

〇 ' •や •' -V. W/a. i-J 

，•"^卜 "V ■■■パ ハ 长 Y" . 4 

1単体/ 


アクアパラダイス L 巨大な水泡を大量に作り出し敵を包み込む。 


スクワ&トアロー」地面から熱湯を噴出させ、澈に火傷を負わせる魔法。 


1 コ7ル•フレイム 

1地面に描いた魔法陣から炎を呼び出し攻撃する魔法。 ： | 

. ご^'. 

■■■" ' "y-rr ■ ■- ■ 勢 - ■ 

1 ■単 

1 ブレイズ;]メット 

1隕石を落とし、その爆風で敵を吹き飛ばす。 」 

1全•隹体： 

セイレンウインド 

1真空の竜巻を発生させ、敵を巻き上げ切り裂く。 ，i 

1全体 

メイルストーム 

1巨大な渦潮で敵を巻き込みダメージを与える。 1 

!全体： 

ライトニング 

I 帯状になった強力な電流を放ち麻痺をさせる。： | 

[ 全体 

サンダーストーム 

丨 蒼ぐ輝く大いなる雷で全ての敵を打ち倒す攻撃魔法。 | 

1全体 

艺ィス；]ブィンニ 

1一定範囲の海流温度を急激に下げて敵を一瞬で凍らせる。 j 

1単体 

アイシクルアンク 

1氷山の氷を破壊して、その氷で敵を押し潰す魔法。 i 

1全体 

レインポーブレス 

へ ■ n 1 0 1 ■ n ■ ■ ■ . ■ ° 1 ■ 

1聖なる光を一点 k 集めて凝縮させ敵に向かって解き放つ魔法。 | 

擊破 


|ソウルステイ^ル| 

I 相手の魔力を吸収 U 自分のものにする 。V ：^. ] 

1エナジードレイン| 

I 相手の体力を吸収し、自分のものにする。 ニニ | 


口化 ^ ヒールライト 

|聖なる光を発生させ、体力を回復させるン 

V|- 

■， , 1 mjm \ V | 

1 

回復本ユアー匕 ー ル 

1周辺の水を祝福し、体に起こった異常を回復させる。 

ISfc% ■パ ■' c 1 〆 ■ o' 

■ T 一 ■ ■ ■ ノ 

■ jj&jt a 

j 単体 . 


°国国 1 丨■■■国 ■ ■ 1 1 tdi rm 1°1 ip— B ,■■■■■■ 〇 ■ - fc B 〇 ■ . u : ■ ■ ■ L V ■■- "y ■ M 

mmm/m ス y ニブ 

| 幻影 CD 振り子を作り出し、敵を眠 5 せる魔法 P 、 

f 単体 

画 z タックァップ 

丨力の象徴である r 剣」を召喚し味方の攻撃力を上昇させる。 

■ 4 _■ f * 

1単体 

ィガードアップ/ 

p u 

1守りの象徴である「盾」を召喚し味方の守備力を上昇させる。 

[ 単体:、 
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アイテム u スト 




w 


マーメノイアでは冒険の役に立つアイテムが数多くあります、 

ここではそんなアイテムの一部を紹介しますので上手に活用してくださし、。 
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■翁 


mvrji 
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■轉 


B も』 
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さんこの剣 

1刀身の部分がさんこで作成された剣。 

ナナイロ貝の短剣 

1研ぐ度 k 切れ味が増すナナイロ貝を刀身に使った美しい短剣。 

祝福の杖 

1聖職者達が神事の際に使用する杖。癒しの力が込められ t いる。 

電気石の檐 

1熱すると電気を発する石「トルマリン」がはめ込まれた槍。霹の力を持つ。 

■ n ■ 

^ vJf^T-v - 1 --- パ 

サクラ貝の鎧 

■ ’ ■ ■ ■ ■ : ■■ ■ ■■■■■■■■ ■■■■'■ - 

■■ ■ 。 *n a ■ - 0 - _ ■ h * ^ へ コ 、 ■■ ■ ■ ■ _ a 「 B -iX-i へ 3 * s -' - 0 >： ■ ， ■ く - j ，■ ->"r \ m *i 9 , 

w ■ _ _ _ • ■■へ ■ ■■ 8 C" ■- ■ ■■ a ■ ^ 1 - 

1 サクフ貝で iig 市を施した、ピンク色の可愛らしい鎧。 

:サメ皮の錯 

1サメ皮で作られた鎧。軽くて丈夫な為多くの傭兵達に愛用されている。 

祝福の□ーブ 

|聖職者達が身にけている、海草の繊維で編み上げられたローブ。 

矢王イカの骨の盾 

|大王イカの甲骨を削り盾にした物。意外と軽く扱い易い。 

旅人の帽子 

|長旅に耐えられるように丈夫に作られた、旅人向きの帽乎 。： 

■’ 謂 ■ L ■- 

さんごのピアス 

4•- ■■ ■ ■“、■■■■ド ■ ■ - "Wt- °, ■ ■ ■ ■ ■■■ : ■ ■■ 、 ' 

: V ■'?■■■ ■。■:疆 ■ ■■パ 隱 〇 ■■ ン ■■■ い ■■ n B ヤノ - „ - B ■ へ - L " ■ 固 ■■■■■» Vi': " - E ■ ■ ■ r •-■■■* " :Vv"" - e ■■?!'■» B"' ■ a ^ , W H 1 ,V.. ^v.Ve ■ / ■ I ^ ^ V- G — "i 

■ ■■% “■■■«■•■ ■ 〆 ■ ■ -*v ■- r -*|- ■■睡 r 「パ ■■m« 5 v 〆 v a : ■ - * ■ へ 1 ^■ 、 ■ 画 ！!_■_■〆 ^■■■/■<•■ ■■ '■ ■■- - v v へ ”，'.… a - ■ ノ ' j ■ に ii. V ■■ ■■■ ■ ■ ■■=、■■■'■■■■■■■■ 二 e ■■ へ • ■■ n D ■■ く ' 、 ™'■■■■■■■ 百 '■ V ■ ■ ■■ ■, 

1 七色さんごの村土産用に販売され r いる七色に光るピアス p 

真珠の首飾り 

|乳白色に鈍く輝く大粒の真珠を連ねた首飾り。 

貝殻のイヤリング 

， = P. n n . ■ 

1サクラ貝の殻を使って作! 3 れたイヤリング。若い娘達に人気がある。 

■ ■ e ■■■ > a こ • " B *i"j!LTP« ■ r "■ L 1 ■ ■ •■•■£!'. ■‘_■■■■■ ■■ ■ 〇 - • i 

:■• ■•■■ ■ : へ .. .■ 

• . .. •_ ：.： 

薬湯 

■ V ■ ■ ■ - . ■ = . ■- _ _ _ ；. ■_■■ : ■ ■/ ■/■■■ 夂 ■ ■ ；. ■: 

*■■■■■ - ■ ■ •••• ■■Kp-Y-'.J ょ ■» 鐘 ' ■■■■■■ _，■■- 1 _ _ •ノ r ■• - ■ ■ ■'■ 旧 '-" ■ ■-■■■■ ■■ ■ ■ ■ --… ■ '_•■•>、■■■■■■' ■■■ ■■'■■■■■' -■■ '■■>■■ 、 ■■■■ 么 ， • ■■‘■%"■![■■■■■■( ン ■, l " ，， /l rTM^i 

e • .へ ■ ^ ■ -•■■■■■ ’* ，ず ■ ■ ■ '、 ノ ■，マ V'-，- ■ ■■' ■•■匿 ■■■ ■ ° v - - i%v'- B '! v ' ^" '■ : - 8 v - - ■ > V-Hvi 

| 薬草を煎じて瓶詰め(ごし te 物。： HP を 100 回復する。 

生命©水 

1神殿で清めた議酒を蜜で割った物。:気絶した伸間を完全に回復きせる。 

エ ラブの血清 

■■■ u マ7% 'ノ mM 

|温暖な海域に棲む海へビの毒から抽出した血清。:毒を中和する。 

速効頭痛薬 

> ■ - s ... ■ - ■ 

|神経に強く作用する鎮痛剤。：頭痛から解放される。 

解呪の巻物 

|神殿に使える神官が 作成した 巻き物。:解 呪の 法が記されて IA る。 

シビレ消しの 薬湯 

|神経 毒 等で緊張した筋肉を解き ほぐす薬。： マヒを 治す。 

虹色の 鉱石 

|虹色 k 輝く美しい鉱石。年に数個しか発掘されないとし v う貴重品。 

■ ■■ • : f m 二；.. -- - -丫， ■■ ~ .ア r 1 ■■.■パし :, 
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登場キヤラクター紹介〜 


女神アフロディテが治める < マーメノ 
イア > に現れた g き髪と瞳を持つ美 
しき人魚（マーメノイド） D その旅立ち 
が世界を穏やかに保ってきた<海流 
(マー）> の流れ乱し1それと同時に多 
くの人々、その運命をも巻き込み翻弄 
していぐ。 


了 ー デイン 




セーラ 

炎のよラな赤毛をたなびかせ、大 
海をその尾に従えて生きてきた腕 
利きの賞金稼ぎ。辺境 t 七色さん S 
の村で世にも珍しい蒼き砮の人魚 
(マーメノイド)アーデインと出会い、 
その数奇な運命に触れて行勤を共 
にすることとなる。 


テイアラ ， 

この世界全てを統べるメーエリアの若 
き王女。王家の運命と自由へのあこが 
れとの狭間で、悩み、悲しみ••そして 
戦いを重ねることによつ r 、 その魂は 
次第に高貴なものへと変わっていく。 
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クリオン r:r:: 

美しく輝く光を内に秘めた、心優しき生き物。 
男性種と女性種、ふたつの_族が揃わないと 
子孫を増やせない、我々(マーメノイド)とは違つ 
た生物である。静かなる海でひっそりと暮らし 
ている。 
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優しく、穏やかな外見にいくつも 
の想いを秘めた悲しき少女。ティ 
アラの親友であり t そして王国きつ 
ての，さえあるが、身体が 
それ故に心も繫がれて自由へと 
羽ばたけないでいる。 


ムーン 

世界の海を進みゆ巨大なるシヤチ。 
紅毛の少女セーラの心の親友として V 
行動を共にしているその姿は、人々 
の崇拝の対象でさえあるらしい。 


アイズマン 


メーエリア王国軍の最高指 
揮宫で創造神アフロディテ 
に永遠の忠誠を誓う聖騎 
その華麗な容姿と毅然とし 
た態度から人望が厚い。 





















オリジナル•サウンドトラック 


あのナレーシ 3 ン•ヴォイスくウォード .E •セクストン〉で 
始まるメディテーションミュージック！ 

ゲーム•ミュージックとは思えない完成度の高い 
豪華サウンドが今ここに 
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籲マップとチャートで全イベントを完全攻略！ 
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プレイステーシヨン 

マーメノイド公式ガイドプック 0® 
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キャラクターデザイン / 

山田章博 V 


I 遞關 



CG ムービーの祭典 FIMAGINA 99 J において 
ゲーム部門 世界第3 位を 受賞。 


敵との戦闢中に「クリティカル」が発生す 
ることで連続攻撃を仕掛けることができ、 
この戦闘の結果により様々な r 新技 J を習 
得することができる。 




海中世界を全て 3 D で立体的に表現する 
ことにより、従来の RPG では体験できなかつ 
た自由度の高いキャラクター移動と視覚 
的表現が可能。 





/!\注思：（。ゅっし、） 

がいせつしょおよ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び" PlayStation ” 本体の「取扱説明書. 

あんぜん かなら よ しよラ 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

t < ちい こさま ほごしゃ かた よ う大 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ttfi しようほうほう あいよラ 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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海中世界をフル 3 D で表現 


薄中パトルシステム〖アビス】 


世界が認めた CC 3 ムー 


PlayStation 


PlayStation 
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